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 :اسکچاپ یریفرش در و  یساز هیشب

  م یخواهیکه م   ی. ابتدا سطحمی کن  یساز  هیفارم فرش را شب  یریبا استفاده از و  میخواهیم   امروز

کل اش را انتخاب کرده گروپ کرده سپس بعد از    می کن  ی را انتخاب م   میبهش فار رو نسبت بده

م  add fure آن انتخاب  م میکنی را  م   میبساز   الیمتر  میخواهی. حالا   asset در  میرو  یابتدا 

editor   الیمتر  کی Generic سپس اسمش را عوض کرده ومیکن  یم   دیآن تول   یبرا . floor 

 روشن و  الیرا از بخش متر  الشیبعد در پارامتر ها متر  میکنیرا انتخاب م   دیرنگ سف  میگذاریم 

on  نیبخش را انتخاب کرده تا فقط از ا  نیسپس ا  میریگی تست رندر م   کیبعد ازش    میکنیم  

بگ رندر  مرد یقسمت  قسمت  میرو  ی.  بخش  parametres در  در  را   count سپس  تراکمش 

مقدار طول شان هم    کی.   میکن  یم   شتریو ب  میرسان  یم   ۱۵به    ۱. تراکمش از  میکنیدرست م 

بهتر و   ار یکار بس  جهیو نت  میگذاریم   ۰/۰۶  یسپس ضخامت را کمتر کرده و رو  میکن  یم   شتریب

 .خوب تر از قبل شد

تغ  یبعد  پارامتر م  taper میده  یم   ریی که  را  مقدارش  مثلا  دوباره    ۰/۷  یرو  میگذاریاست  و 

گذاشته و  ۳.۱۴ یِمنف یمقدارش رو میکنیم  شتریو جاذبه را ب  یتیحالا گرو میریگیتست رندر م 

 یساز  هیفرش را شب  نیا  میراحت توانست  یلیفارم خ  یریبا استفاده از و  دی نیبیهمان طور که م 

 .میکن



 و سودمند بوده باشد. دیتان مف یو برا دیرا برده باش یآموزش لذت کاف نیاز ا دوارمیام 


